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SOCIALINES ERDVES EVOLIUCIA

tekstas | Julius Narkdnas (laimikis.lt)

Ant bendrabucio holo sienos kabéjo monetiniai taksofonai.
01, 02 ir 03 veiké be 15 kapeiky. Dar prieS deSimt mety
zmoneés stovédavo eilése prie ty paciy taksofony, pasto,
transporto ir teatro biliety, prekiy kasy, mokesciy mokéjimo
langeliy. Eiles gale sédéjo gyvas Zzmogus. Nors gyva eile
pakeité interneto rySys, kontakty kiekis nesumazeéjo, o ben-
dravimas persikélé j virtualig erdve.

Su bendravimu | internetg persikéle ir daugelis kity miesto funk-
cijy: prekyba, pramogos, kultdra ir t. t. Tinklara$¢iai ir socialiniai
tinklai — nauja ra8ymo ir Ziniasklaidos kultlros banga, jos atstovai
dazniausiai nepriklauso bendrai institucijai, taciau buriasi j pro-
duktyvias interneto bendruomenes. Vardyti naujas komunikacijos
priemones ir jy galimybes galima be galo, be krasto. Interneto
teikiamos patirtys pakeité daugelio miestelény sgmone. Eidami
gatve esame tie patys interneto vartotojai, kuriems yra tik laiko
klausimas, kada nubus i$ offline blsenos. Bet ir ¢ia mus perse-
kioja interneto artefaktai: nuorodos i§ reklamos plakaty ir skelbi-
muy kviedia uzsukti j veveve, bevielio interneto zenklai ragina pri-
sijungti, o uzra8as ant kasos langelio skelbia paprastesnj buda
atsiskaityti ar tvarkyti savo banko saskaitas. Atvirkstinis efektas
dar labiau susieja Sias dvi erdves. Tai nutinka tuomet, kai infor-
macijg mieste pradedame suvokti pagal analogijg su internetu.
Kaip miesto pastatuose ir skulptlrose atpazjstame kultlros ir
istorijos citatas, taip ir internete randame istisus miesto fragmen-
tus: vartotojy keliamas nuotraukas, vaizdo jrasus, skelbiamus
renginius, realaus laiko Zemélapius. Trecios ir pusketvirtos kartos
mobiliojo rySio reklamos interneto vartotojui pateikia miestg kaip
interaktyvig pele valdomy pavirsiy erdve.
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SOCIALINIAI TINKLAI MIESTE

ISjunge kompiuterj ir iSéje | gatve, mes nenustojame bdti interneto
vartotojai: judame, ,skaitome®, fiksuojame ir bendraujame nepa-
mirSdami internete jgyty informacijos apdorojimo schemy. Taip
pat nepamirstame ir nenutraukiame kontakty vos atsijunge nuo
~Skype” programos ar isjunge mobilyjj telefona. Nors virtualioje
informacijos ir vieSumo terpéje jauciamés saugiai, vis délto fizinéje
vieSumoje kenciame emocinés ir tiesioginés komunikacijos alkj.

Nebeliko privilegijuoto vieSumo ir eterio iSrinktiesiems. Kiekvienas
sutiktas praeivis — potencialus socialinio tinklo reporteris arba tinkla-
ras¢io autorius. Dél bevielio interneto tinklo ir naujy komunikacijos
priemoniy miestas tampa savotiska interneto agenty misijos zona.
Jie iesko ir renka démesio vertus jvykius, objektus, Zmones; fiksuoja
ir ,apgyvendina“ juos internete. Mat perkelus duomenis | virtualig
erdve galima bti tikram, kad trumpa akimirka bus uZfiksuota ir ja
bus galima dalytis tikrojoje savo socialinio gyvenimo erdveje. Tad
kitg kartg sutiktas draugas i$ ,Facebook" pripazins tavo dalyvavimag
realybéje tau apie tai net neuzsiminus.

| pokalbius su socialiniy tinkly draugais (kurie stebuklingai koreliuoja
su pazjstamais) daznai jsimaiSo nuorodos j internete sudétus gyveni-
mo momentus, virusinius vaizdo klipus ir tinkle girdétus juokelius. O
gyvas kontaktas baigiasi trumpu — ,susiraSom* arba ,,palaikom rysj“.

NARSYMAS IR PAIESKA MIESTE

Vidinis miesto zemélapis panasus j narsyklés istorijg. Pagyvene
kurj laikg viename mieste, zinome kaip nusigauti i$ vienos vietos |
kita, kur skaniai pavalgyti, kur patogiau susitikti ir kiek laiko trunka
kelioné nuo namy iki darbo ar universiteto.

Tadiau Sis zemeélapis nubraizomas ne iSsyk. Pirmg kartg atvyke |
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nepazjstamg miestg, paiesky atliekame dairydamiesi ir ieSkodami
informacijos gatveje. Gerai, jei turime po ranka miesto zemélapj. O
jeigu ne? Ka gi, puiki proga uzkalbinti patikimai atrodant] praeivj
ar informacijos skyriaus darbuotojg. Suformuluojame uzklausg ir
gauname tikslig nuoroda. Ar tai neprimena flirto su ,Google"?

NUORODOS IR ORIENTYRAI

Zenklai mieste zymi judéjimo trajektorijg taip pat, kaip hiperteks-
tas internete nukreipia j kitg puslapj dar nebaigus skaityti pirmo-
jo. Einame ne visada paciu trumpiausiu keliu —tik tuo, kurj zinome
ir atpazjstame pagal esancias nuorodas.

Anot miesto teoretiko Kevino Lyncho, miesto vaizdg jsimename
remdamiesi penkiomis vaizdiniy kategorijomis: judéjimo atkarpa
(path), posukis (edge), keliy susipynimo mazgai (nodes), rajonas
(district) ir orientyrai (landmark). Tyrinedamas JAV miesty Bos-
tono, Naujojo Dzersio ir Los Andzelo gyventojy miestovaizdzius
jis padaré akivaizdzig iSvada: kuo jvairesni pastatai, charakterin-
gesni rajonai ir auk$tesni orientyrai, tuo paprasc¢iau jsimename ir
orientuojamés miesto erdveje.

Tai paaiskina, kodel atvykes j Kauna, autobusui dar nesustojus,
pradedu dairytis Soboro. Nes pagal §j orientyrag galiu rasti Lais-
vés aléja, o kartu kelig iki Rotugés aikétés, Zaliakalnio ir taip to-
liau. Visg gyvenima praleides Vilniuje, net nesusimastes pasuku
i$ vienos gatves | kita, trumpinu marsruta kiemais ar, vos zvilgte-
lejes | numerj, persedu i$ vieno autobuso j kita. Net keista kiemo
gale esantj i$éjima j paraleling gatve gretinti su aktyviai pazymetu
tekstu, vedanciu j kita interneto puslapj.

PABEGIMAS IS INTERNETO
Labiausiai dél masisko interneto ir mobiliyjy telefony naudojimo
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nukentejusi miesto erdvés funkcija — bendravimas. Nereikia pa-
mirsti, kad mieste, be statisky ir erdve ribojanciy pavirsiy, yra ir
judanciy objekty. Tai— zmonés, masinos, dviradiai; jie tiesiogiai da-
lyvauja kuriant ir vartojant miesta. Si masé savo veiksmais nuolatos
keiCia vieta, jprasmina esamas erdviy funkcijas ir kuria naujas.

Tadiau jdomiausi reiskiniai vyksta tuomet, kai paprasty miesto
bendruomeniy rankose internetas tampa jrankiu pabeégti nuo in-
terneto. Kuomet komunikacija tikslingai nukreipiama j alternatyvius
veiksmus miesto erdveje, galime netikétai tapti spontanisky jvykiy
Zitirovais ar dalyviais. Siy jvykiy esme —emocijos, kuriy aidas virtu-
alioje erdveéje dar labiau pabrézia interneto bendruomeniy karybi-
ne galia. Sgmoningai jvertine savo vaidmenj ir aplink zujancius so-
cialinés ziniasklaidos reporterius, individualiais veiksmais galime
sukurti §j ta nekasdieniska — pradedant savaja iSvaizda ir baigiant
aktyvia kirybine veikla gatvéje.

Kadaise ateitimi laikytas internetinis miestas tapo nudienos realybe.
IS dabarties tasko galima nuspeti du miesto erdvés ir interneto rai-
dos scenarijus: pirma, miesto pavirSiai bus padengti interaktyviomis
sasajomis su internetu. Tokiu bldu bus dar papras¢iau kontroliuoti
viesaja tvarka, o suasmenintg ir musy interesus atitinkancig informa-
cija gausime ten, kur esame. Antra, atvirkSciai — galutinai iSsekinti
bendravimo per atstuma pradésime samoningai begti i$ interneto |
gatve, kad galétume patirti tikry emocijy. Internetas padés suprasti,
kad miesto erdves irgi gali buti tinkamos komunikacijai ir kdirybai.

Tikétina, kad iSsipildys abu Sie scenarijai ir postinternetinis mies-
tas taps kdrybiSka ir saugia zaidimy aikstele. TaCiau norint jgy-
vendinti antrg scenarijy, nereikia laukti valdZios sprendimo ar
raginimo. Taip pat kaip nereikia gauti leidimo radyti tinklarastj ar
burtis j bendruomenes. Q
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